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Net C# ile MapInfo x64 OLE Uygulamasi Gelistirme

C# ile Maplnfo OLE uygulamasi gelistirmek icin gelistirme yapilan ortamda MaplInfo nun
kurulu olmasi gerekmektedir. Maplnfo 16 uygulamasini kurulum talimatlarina gére kurduktan sonra
uygulama gelistirmeye baslayabilirsiniz.

Visual Studio ile Windows Form Uygulamasi Olusturulmasi
Not: Dékiimanda kullanilan gorseller Visual Studio 2015 Professionaldan alinmistir. Bu nedenle Visual
Studio 2013 ten veya diger Visual Studio 2015 farkli versiyonlari arasinda farkhliklar gésterebilir.

Visual Studio acilarak File> New> Project yolu yardimiyla yeni proje olusturma ekrani agllir.

Mew Project p) ? *
b Recent MNET Framework 461 - Jortby: Default - a Search Installed Templates (Ctrl+ P-
4 |nstalled .
‘ DevExpress v16.2 Template Gallery Visual C# Type: Visual C#
4 Templates ’. A project for creating an application with
4 Visual C# 1 ‘ DevExpress v17.1 Template Gallery Visual C# a Windows Forms user interface
| 4 Windows | -
Universal I I Windows Forms Application 2 Visual C# I
b Windows 8 &3
T WPF Application Visual C#
<my
Web Cc#
NET Core a Console Application Visual C#
Android s
. Shared Project Visual C#
Cloud B
Extensibility 8 (<3
08 “g! Class Library (Portable for i0S, Android and Windows) Visual C#
i .
i iitch c#
W i 5‘5! Class Library Visual C#
MapXtreme 8.0.0 =
b Cit
R Q‘i! Class Library (Portable) Visual C#
Office/SharePoint -
Silverlight
Test
WCF
b Online Click here to go online and find templates.
Name I DeiauI1MIx64| I 5 |
Location: chusersiomer.uyguniydocumentsivisual studio 2015\Projects M Browse...
Solution name: DefaultMix64 [¥] Create directory for solution
[[1 Add to Source Centrol
OK Cancel

Bu ekrandan ilk olarak 1 adimi ile Windows secili hale getirilir. ikinci adim olarak ise projenin
gelistirilmesinde kullanilacak framework secimi yapilir. Burada 6nemli olan nokta framework (in
minumum olarak .Net Framework 4.6.1 olmasi gerektigidir. Framework se¢ciminden sonra ise
listelenen proje tlrleri icerisinden Windows Forms Application segilir. En son olarakta 5. Adimda
oldugu gibi projeye bir isim verilerek OK butonu ile yeni proje olusturulur.

Gerekli Referanslarin Eklenmesi
OLE uygulasi icin gerekli referanslarin eklenmesi icin, Visual Studio da proje zerine sag tik
yapilarak Add > Referance secenegi ile referans ekleme ekrani acllir.

2|Sayfa



Bl solution Explorer
D o-rs5eFH o g

Search Solution Explorer (Ctrl +5) P~

%] Solution ‘DefaultMIx64" (1 project)

lcallla PN
& Build =
Rebuild ces
Clean pfig
€5
View 3
jes.config
Analyze | o
@  Publish... 5.0t
= Distribute With HockeyApp...
Scope to This
@ New Solution Explorer View
Add DevExpress Item »
—
Add ] 3 Newttem. Ctrl+Shift+A
#  Manage NuGet Packages.. ‘0 Existing ftem.. Shift+Alt+A
4 Set as StartUp Project %5 New Folder
Debug L I Reference... I
Initialize Interactive with Project Web Reference:
Source Control 3 Service Reference...
& cun Ctrl+X tp  Connected Service...
Analyzer...
X Remove Del 18 Windows Form..
[ Rename T user Control..
Unload Project % Component..
*
¢ Open Folder in File Explorer " Class..
F Properties Alt+Enter

ilk olarak MapInfo’nun referanslari eklenmelidir. Bu referanslari Browse diyerek “C:\Program
Files\MaplInfo\Professional” dizininden eklenebilir. Eklenmesi gereken Maplnfo referanslari asagidaki
gibidir.

% Maplnfo.Events.dll

% Maplinfo.Constants.dll

< Maplnfo.Controls.dll

% Maplnfo.StyleResources.dll
* Maplinfo.Types.dll

< Maplnfo.Application.dll

DefaultMIx64 ?
b Assemblies Search Browse (Ctri+E) P~
b Projects Name Path N
b Shared Projects [[]" BasarN ystdll  CA\Users\ uygun\Doc Studio 2015\Projects\.. Basar.NetworkAnalyst.dil
miadm.dil C:\Program Files\Maplnfo\Professional\miadm.dil Created by:
b COM Skybrud.Social. Microsoftdll  C\Users\omer.uygun\Downloads\Skybrud.Social.Microsoft.dll
P i A I i ilesbl File Version:
_ |l Maplinfo.Constants.dil C:\Program Files\Maplinfo\Professional\Mapinfo.Constants.dil 1000
¥l Mapinfo.Controls.dil C:\Program Files\Maplinfo\Professional\MaplInfo.Controls.dll
Recent ] Maplinfo.Eventsdil C:\Program Files\Maplinfo\Professional\MaplInfo.Events.dll
|l MaplinfoStyleResourcesdll  C:\Program Files\Mapinfo\Professianal\Maplnfo.StyleResourc...
[l MapinfoTypesdil C:\Program Files\Maplinfo\Professional\MaplInfo.Types.dll
¥l Mapinfo.Application.dil C:\Program Files\Maplinfo\Professional\MapInfo.Application.dll
Browse... | l OK Cancel
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Maplnfo Referanslari eklendikten sonra, Maplinfonun kullandigi sistem referanslari da yine
ayni referans ekleme ekranda Assemblies sekmesinden eklenmelidir. Eklenmesi gereken referanslarin
listesi agagidaki gibidir.

7
0.0

PresentationCore
PresentationFramework
WindowsBase
WindowsFromlintegration

3

¢

7 7
0.0 0.0

Bu referanslarda eklendikten sonra Solution Explorer da Referanslariniz asagidaki resimdeki
gibi olmalidir.

Solution Explorer v o x
& o-5¢oBE pl=
tion Explorer (Ctrl+§ P~
a1 Solution ‘DefaultMIx64' (1 project)
4 [c= DefaultMIx64
b M Properties
4 GO References
& Analyzers

saiuadold

*8 Mapinfo.Application

=8 Maplinfo.Constants

*8 Maplinfo.Controls

=8 Maplinfo.Events

*® Maplnfo.StyleResources

=8 Maplinfo.Types

=8 Microsoft.CSharp

*® PresentationCore

=8 PresentationFramework

=8 System

*8 System.Core

=8 System.Data

*8 System.Data.DataSetExtensions

=8 System.Deployment

=& System.Drawing

*8 System.Net Http

=8 System.Runtime.Serialization

*8 System.Windows.Forms

& System.Xml

8 System.Xml.Ling

*8 WindowsBase

=8 WindowsFormsintegration
o App.connig
b ES Formics

y'_\ packages.config
b €* Program.cs

Son olarak uygulamanin galisabilmesi i¢in bazi Maplnfo dosyalarinin gelistirdiginiz
uygulamanin exesinin oldugu dizine kopyalanmasi gerekmektedir. Kopyalanmasi gereken dosyalarin
listesi asagidaki gibidir. Bu dosyalar “C:\Program Files\MaplInfo\Professional” dizininde yer
almaktadir.

«* acPDFCreatorLib.Net.dll

< Fdo.dll

< FDOCommon.dll
FDOGeometry.dll
MAPINFOPRO.MNU
MAPINFOW.PRJ

midlfdo.dll

midlOCIL.dll

midlodbc.dll

Syncfusion.Shared. MVVM.Wpf.dll

0‘0

K/
‘0

L)

X3

%

X3

8

X3

%

X3

%

K/
0‘0
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% Xalan-C_1_11.dll
% XalanMessages_1_11.dll
% xerces-c_3_1.dll

Not: Gelistirdiginiz uygulamanin exesine ulagsmak igin Solution Explorer dan projenize sag tiklayip
actlan meniden Open Folder in File Explorer secenegine tikladiktan sonra acilan klasérden bin>
Debug klasoriine hizli bir sekilde ulasabilirsiniz. Yukaridaki dosyalari exenizin ¢alisacagi dizine
kopyaladiktan sonra gelistirmeye baslayabilirsiniz.

Gelistirilen Uygulamaya MaplInfo Entegrasyonunun Yapilmasi

ilk olarak olusturdugunuz uygulama icerisinde yer alan Program.cs icerisinde Mapinfo
uygulamasinin kurulu oldugu dizinin setlenmesi ve Maplnfo uygulamasinin baslatiimasi
gerekmektedir. Bunun icin Program.cs icerisinde yer alan “Main” metodu icerisinde asagidaki
resimde oldugu gibi ilk olarak dll dizin setlemesi ardindan da MaplInfo baslatma islemi yapiimalidir. 1
numarali alandaki kodlar ile Maplnfo ¢alisma dizinini setlemek i¢in kullanilmaktadir. Bu kodlarin
hatasiz ¢alisabilmesi i¢in Program.cs icerisinde using satirina “using MapInfo.Application;” ve
“using System.Runtime.InteropServices;” namespace leri eklenmelidir.

[DIlImport{"kernel32.dl1", CharSet = CharSel.Unicode, SetLastError = true)]

[return: MarshalAs(UnmanagedType,Bool)] 1

static extern bool SetDllDirectory(string lpPathhame);

< immary >
The main entry point for the application

static void Main()

{
Application.EnablevisualStyles();
‘pplication.SetCompatibleTextRenderingDefault(false);

/fmapinfo kurulum dizinin setlenmesi
setpllpirectory(@"C:\Program Files\MapInfo\Professional\");

/fmapInfonun baslatilmasi
MapInfoCore.Startup(null);

Application.Run(new Formi());

b

Olusturulan proje de yer alan Form1 formumuzu design modda agiyoruz. Bunun i¢in Solution
Explorer igerisinde yer alan Form1.cs dosyasina cift tiklamaniz yeterlidir. Form araylziimiizde hem
harita hemde islemleri gerceklestirecegimiz butonlari koyabilmek icin 3 adet panel eklememiz
gerekmektedir. Panelleri form boyutu otomatik degistiginde yeniden boyutlanmasi igin
TableLayoutPanel icerisine eklenmesinde fayda vardir. Bunun icin ilk olarak TableLayoutPanel
eklenmeli, TableLayoutPanel’in 3 satir 1 siitun olacak sekilde konfigiire edilmesi gerekmektedir.
TableLayoutPanel’in 6rnek ekran gorintisi asagidaki gibidir. Bu panelleri TableLayoutPanel
icerisindeki satirlara strikleyip birakarak hepsinin Dock pozisyonunu Fill olarak setliyoruz.
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e Form1

Rowl : 100px

Row?2 : 100%

Row3 : 40px
Column and Row Styles
Show:  Rows ~
Member  Size Type Value
[Rowi___Absolute 100
Row2  Fercent  %100,00
Row3  Absolute 40
Add Delete Insert
DI rormics Program.cs.

? X ‘
Size Type
® Absolute 100-2] pixels
O Percent | 50002 %
O AutoSize

(i) Column and row spanning:
If you want a control to span multiple rows or
columns, set the RowSpan and ColumnSpan
properties on the control.

(i) Alignment and stretching

Cancel

i Form

Properties

-1 x

System.Windows.Forms.TableLayoutPanel -

£ 5

B (Applicationsettings) a
B
fame) tableLayoutPanciMain_|
Accessibi=Description
AccessibleName
AccessibleRole Default
AllowDrop False
Anchor Top, Left
AutoScroll false
B AutoSeroliMargin 00
B AutoScrollMinSize 00
AutoSize false
AutoSizeMode GrowOnly
BackColor [ contral
Backgroundimage [ rone)
Backgroundimagelayout Tile
CausesValidation True
CellBorderStyle None
ColumnCount 1
Columns (Collection)
ContextMenustrip (none)
Dol
Fill |
True
& Font Microsoft Sans Serif; 7.8pt
ForeColor I contortext
GenerateMember True
GrowStyle AddRows
ImeMode NoControl
 Location 0:0
Locked false
& Margin 3,333
B Maximumsize 00
B MinimumSize 00
Modifiers Private
B Padding 0600
RightToLeft No
RowCount 3
Rows (Collection)
B Size 727: 442
Tabindex 0
TabStop false ~
ColumnCount
The number of columns on the table,
Properties. 1 x
paneiTop SystemWindows.Forms.Panel -
E £ 5

B (ApplicationSettings)

@ (DataBi 5!
Name) panelTop
Cees Dl Desenpton

AccessibleName:
AccessibleRole
AllowDrop
Anchor
Autoscroll

B AutoScrollMargin

Bl AutoScrolIMinSize
AutoSize
AutosizeMode
BackColor
Backgroundimage:

Default
False

Top, Left
False

60

00

False
GrowOnly
[] contral
[ trone)

Backgroundimagelayout  Tile
BorderStyle None
CausesValidation True
& el 0,0
Colurmn °
ColumnSpan 1
ContextMenuStrip (none)
Curear Defaylt
Dock Fill |
DT Tie
& Font osoft Sans Serif; 7.8pt
ForeColor W controlText
GenerateMember True
ImeMode NoControl
@ Location 3:3
Locked False
B Margin 3333
B Maximumsize 60
B MinimumSize 00
Modifiers Private
B Padding G000
RightToLeft No
Row 0
RowSpan 1
B Size 721:94
Tablndex 0
Tabstop False ~
Borderstyle

Indicates whether the panel should have a border.
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Formi.cs [Design]* # X Forml.cs* Program.cs Al Properties -4 x

panelBottom System Windows Forms Panel

o Fo = | @£ =R F
(ApplicationSettings) =
[ (DataBindings)
[reme panciBottom ]
g
AccessibleName
AccessibleRole Default
AllowDrop False
Anchor Top, Left
AutoScrall False
AutoScrollMargin 0
 AutoscrollMinSize 00
AutoSize False
AutosizeMode GrowOnly
BackColor [ control
Backgroundimage [ (noney
BackgroundimageLayout Tile
BorderStyle Naone
5 : CausesValidation True
 Cell 02
Column o
ColumnSpan 1
ContextMenuStrip (none)
Qusor Default
Iood Fill |
Enabled True
& Font Microsoft Sans Serif; 7,8pt
ForeColor B controlText
GenerateMember True
ImeMode NoControl
8] Location 3;405
Locked False
 Margin 3353
MaximumSize oo
Minimumsize 0
Modifiers Private
8l Padding G0 GO
RightToLeft No
Row 2
RowSpan 1
@ Size 721;34
Tabindex 1

Formi.cs [Design]* # X Formi.cst Program.cs B Poperties -1 x [

. panelMap System.Windows Forms fanel - g
re = [@= u/[92 £ 2
pplicationsettings) -3
@ (DataBindings) |
[Name) panelMap 18 i
AccessibleDescription E
AccessibleName <
AccessibleRole Default H
AllowDrop False
Ancher Top, Left
AutoSeroll False
AutoScrolIMargin o0
8 AutoScrollMinSize 0,0
AutoSize False
AutoSizeMode GrowOnly
BackColor [] control
Backgroundimage [] tnone)
Backgroundimagelayout  Tile
BorderStyle None
Causesvalidation True
B Cell 0,1
Column [}
ColumnSpan 1
ContextMenuStrip (none)
o Detaus
Fill ~
nable: roe
B Font Microsoft Sans Serif; 7.8pt
ForeColor M controlText
GenerateMember True
ImeMode NoControl
B Location 3:103
Locked False
) Margin 3333
aximumsize 0.0
MinimumSize 0,0
Modifiers Private
B Padding 0,0.0.0
RightToLeft No
Row 1
Rowspan 1
i Size 721: 296
Tabindex 2
TaGran P =

Panelleri TableLayoutPanel icerisine ekledikten sonra arka Form1 icin Maplinfo
entegrasyonunu yapabiliriz. Bunun igin Form1.cs icerisinde ilk olarak harita gérintisini form
icerisinde gosterebilmek icin formumuzu “IIntegratedMappingApplication” interfaceinden kalitim
alacak sekilde diizenlememiz gerekmektedir. Bunun icin asagidaki sekilde classimiza interface imizi
ekliyoruz. Ardindan interface in metodlarini implemente etmemiz gerekmektedir. Bunun igin
asagidaki resimde kirmizi ile isaretli olan “IIntegratedMappingApplication” a tiklayip kilavyeden
Ctrl+. Tus kombinasyonu ile acilan meniden imlement interface secenegine basmaniz yeterli
olacaktir. Bu sekilde visual studio otomatik olarak interface i form1.cs igerisine implement edecektir.
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using System.windows.Forms;

namespace DefaultMIx64

{
public partial class Forml : Form,} IIntegrate
{
public Formi()
{
InitializeComponent();
}
}
}

Interface i implement ettikten sonra otomatik olusan metodlar icerisinden “WindowCreated”
metoduna harita gorintimiizi uygulamamizda gosterebilmek icin gerekli olan kontrolleri eklememiz
gerekiyor. Bunun icin asagidaki resimde gorildigi gibi panelMap isimli panelimize harita gérinti
kontrolim{izi ekliyoruz.

public void WindowCreated(IWindowInfo window, IEnumerable<KeyValuePair<string, string>> properties)

{

var wi = window as MapInfo.Types.WindowInfo;
if (wi == null)
return;

var ctrl = new ElementHost

{
Child = wi.UserControl,
Dock = Dockstyle,Fill

5
if (wi.IsDocumentWindow)

{
panelMap.Tag = wi.WindowId;
panelMap.Controls.Add(ctrl);

Workspace in Uygulamaya YUklenmesi

Maplnfo tarafli islemler yapabilmek icin MaplInfo kitliphanesinin bir instance ini global
degisken olarak tanimlamamiz gerekmektedir. Bunun igin ilk olarak Program.cs icerisinde statik
olarak asagidaki sekilde Maplnfo instance degisken olarak tanimliyoruz.
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Inamespace DefaultMIx64

{

static class Program

{

public static MapInfo.Types.IMapInfoApplication miApplication { get; set; }

[DllTmport(“kernel32.d11™, CharSet = CharSet.Unicode, SetlLastError = true)]

[return: MarshalAs(UnmanagedType.Bool)]

static extern bool SetDllbirectory(string lpPathName);
/// <summary>

The main entry point for the application.

/// </summary>

[sTAThread]

static void Main()

{
Application.EnablevisualStyles();
Application.SetCompatibleTextRenderingbDefault(false);

//MapInfo kurulum dizinin setlenmesi
setpllDirectory(@"C:\Program Files\MapInfo\Professionall\");

//MapInfonun baslatilmasi
MapInfoCore.StartUp(null);

Daha sonrasinda bu tanimladigimiz degiskene 1 Form1.cs sinifinda Load metodu igerisinde asagidaki
sekilde yeni bir instance alarak deger atamasi yapiyoruz.

—Inamespace DefaultMIx64

{
= public partial class Forml : Form, IIntegratedMappingApplication
{
= public Forml()
{
InitializeComponent();
}
H |IIn:egratedMappingAppli:ation Interface i metodlary
= private void Forml_Load(object sender, Eventhirgs e)
{
pProgram.miApplication = MapInfoCore.Initialize(Handle, this);
}
¥
3

Degisken tanimlamasindan sonra workspace’imizin dizin bilgisini bir degiskene tanimliyoruz.
Asagidaki resimde workspace imiz uygulamamizin ¢alistigi dizinin icindeki MI_DATA klasori icerisinde
oldugu icin uygulama calisma dizini + workspace olacak sekilde tanimlamasini yapiyoruz. Ardindan
Program.cs icerisinde tanimladigimiz miApplication degiskeninde yer alan “RunMapBasicCommand”
metodu ile workspace yiklememizi yapiyoruz.
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—Inamespace DefaultMIxe4

= public partial class Forml : Form, IIntegratedMmappingApplication

{
L e

= pﬁbllchForml()

{
}

InitializeComponent();

+ |IIntegratedHappingApplication Interface i metodlary

1 reference
= private void Forml_Load(object sender, Eventirgs e)

{

Program.miApplication = MapInfoCore.Initialize(Handle, this);

string workspacePath = System.Windows.Forms.Application.StartupPath + @"\MI_DATA\DefaultMI.WOR";

Program.miApplication.RunMapBasicCommand("Run application \"" + workspacePath + "\"");

Not: Maplnfo x64 platformu lizerinde kostugu icin uygulamamiz x64 platformunda build edilmelidir.

Asagidaki resimde gorildiugl tzere “Start” butonu ile uygulamamizi galistirarak workspace

yuklememizi test edebiliriz.

Dd DefaultMIx64 - Microsoft Visual Studio

File Edit View Project Build Debug Team Tools Test Analyze DevExpress Window Help
Q- B-2me 92 - Debug 'Ix64 '"P Siar‘t-lg —E g IfE|

[l = Program.cs

DefaultMIx64 = *iz DefaultMIx64.Form1
8 Sy

1. Text;

9 System.Threading.Tasks;

10 using System.Windows.Forms;

11 using MapInfo.Types;

12 using System.Windows.Forms.Integration;

13 using System.Windows;

14

15 —Inamespace DefaultMIxe4

16 {

17 = public partial class Forml : Form, IIntegratedMappingApplication
18 {

19 = public Formi()

20 {

21 InitializeComponent();

22 }

23

24 + \IIntegrated!ﬂappiﬂgﬁxpplicatlon Interface i metodlarl\
127

1 referance
128 =] private void Forml_Load(object sender, EventArgs e)
129 {

131

134 1
135 1
136 }

137

%0q|00] 12edWwo) J2ARS TOS/ANTDS  12101dX3 102[qQ 42135 TDS  X0q|ool  Jalojdx3 J2alas  $22In0s B1eq

130 program.miApplication = MapInfoCore.Initialize(Handle, this);

- O,FmrmLLcaw

132 string workspacePath = System.Windows.Forms.Application.StartupPath + @"\MI_DATA\DefaultMI.WOR";
133 program.miApplication.RunMapBasicCommand("Run application \"" + workspacePath + "\"");

Uygulamamiz basaril bir sekilde derlendikten sonra asagidaki ekran gorintisindeki gibi

harita goérintisi form arayiziine gelecektir.
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D) Detaunhbe Rarming) - Micrnsot Vi YH & ouicklounch Coi0 sl s x
File Edit View Project Buld Debug Team Tools Test Analyze Devixpress Window  Help signin [
o - SR EE 90 - HE_ined Bl 32 R < @ Application Insights ~ -
Process: [4144] DefaultMix6dvshostexe = =
z Program.cs & - g‘f
F | DetaultMix4 - | %5 DefaultMixed.Form1 -|® rormi -l g
L s * g
2 9 m. Thread ks; -~ g
18 using System.Windows.Formsjy - -
11 using MapInfo.Types; = 7
12 using System.Windows.Forms. E
13 using System.Windows; 2%
14 ]
15 Enamespace DefaultMIx64 7
16 2
17 B public partial class Fa 5
18 3
19 = ublic Forml i
4 Q0 Editied | Sy, ]
20 g
21 InitializeCompa - = g
22 } [
23 | ] J %
24 = IIntegratedMappinga Liniir, Afw\gn;era‘}\isar y: =
127 e 2 . %
3N A Mardia Hakigri
128 |& private void Forml_ <P rantalys; o
129 { v
130 program.miAppli
121
132 string workspac
133 Program.miAppli
134 }
135 }
136 }
137
0% -

Call Stack  Breakpoints Exception Settings Command Window Immediate Window Output  Error List  Autos Locals Watch 1 Find Results 1

n 10 NS 4 Publish =

Dosya Menusunun Gelistirilmesi
Dosya meniimizde yer alacak “Workspace Ag”, “Tablo A¢”, “Tiim Tablolari Kapat”, “Tablo
Kapat” islevleri icin Form1 lzerinde asagidaki sekilde bir tasarim olustururuyoruz.

o5 Harita Uygulamast

Dosya

= m =
=

‘WorkSpace Tablolan Tablo

Ag Tablo Ag Kapat Kapat

Tasarimizin ardindan Maplnfo nun genel araglarini kullanabilmek igin Form1.cs igerisinde
asagidaki metodumuzu olusturuyoruz.

0 references
public void ExecuteCommand(MapInfoCommand cmd, object sender)
{
if (emd.CanExecute(sender, null))
cmd. Execute(sender, null);
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Not: “MapInfoCommand” nesnesini kullanabilmek i¢in using satirina “using MapInfo.Commands;”
namespaceinin eklenmesi gerekmektedir.

WorkSpace Ag

Uygulamamizin yiklenmesi aninda yikledigimiz workspace haricinde yeni bir workspace i
acmak istersek asagidaki sekilde “Workspace A¢” butonumuzun click event’ina asagidaki kodu
yazmamiz yeterli olacaktir. Bu metotda yer alan “ApplicationCommands” Maplnfo kitliphanesinin
standart arayzlerini agmak icin kullaniimaktadir. Workspace agmak i¢in bu statik sinifin
“OpenWorkspace” property’si kullanilmaktadir.

private void buttonuWorkSpaceac Click(object sender, EventArgs e)

{
}

ExecuteCommand(ApplicationCommands.OpenWorkspace, sender);

Tablo Ag

Uygulamamizin ¢alisma aninda yeni bir tablo agmak istedigimizde asagidaki kod ile Maplinfo
Tablo Ac araci Gzerinden yeni bir tablo acabiliriz. Bunun icin workspace acmadaki yontem ile bu sefer
“OpenTable” property’si ile tablo agma komutumuzu calistiracak kodumuzu asagidaki sekilde
yaziyoruz.

private void buttonTabloac_Click(object sender, EventaArgs e)

{
}

ExecuteCommand (ApplicationCommands.OpenTable, sender);

TUm Tablolari Kapat
Uygulamamizda tablolari kapatmak igin kullanilacak butonun kodunu workspace agma
islemindeki gibi asagidaki sekilde ekliyoruz.

private void buttonTumTablolarikapat_cClick(object sender, Eventirgs e)

{

ExecuteCommand (ApplicationCommands.CloseAll, sender);

}

Tablo Kapat
Uygulamamizda se¢imli olarak tablo kapatmak icin kullanilacak butonun kodunu yine
workspace agma islemindeki gibi asagidaki sekilde ekliyoruz.

private void buttonTabloKapat Click(object sender, Eventargs e)

{

ExecuteCommand(ApplicationCommands.CloseTable, sender);

}
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Harita Araclari MenisU Gelistirmesi

Bu meniideki araclar harita (izerindeki temel islemler olan “Select”, “Zoom In”, “Zoom Out”,
“Pan” ve Bilgi almak icin kullanilacak “Bilgi” araglari gelistirilecektir. Bunun icin asagidaki ekran
gorintisitinde oldugu gibi “Harita Araglari” menimizin tasarimini yapiyoruz.

| Dosya Harita Araclan

R ¥ &a a«a 0

Select Pan Zoom In Zoom Out Bilgi

Select

Harita izerinde obje veya objeleri secili hale getirmek icin bu arag kullaniimaktadir. Bu arag
Maplnfo nun standart araclarindandir. Bu nedenle araci aktiflestirmek icin “ToolCommands” sinifindaki
“Select” property’si calistiriimalidir.

private void buttonSelect Click(object sender, Eventargs e)

{

ExecuteCommand (ToolCommands.Select, sender);

3

Pan

Harita izerinde kaydirma islemi icin bu arag kullanilmaktadir. Bu ara¢ MaplInfo nun standart
aracglarindandir. Bu nedenle araci aktiflestirmek igin “ToolCommands” sinifindaki “Recenter”
property’si calistirilmaldir.

private void buttonPan_Click(object sender, EventArgs e)

{
}

ExecuteCommand (ToolCommands.Recenter, sender);

Zoom In

Harita lizerinde yakinlasma islemi i¢in bu arag kullanilmaktadir. Bu ara¢ MaplInfo nun standart
araglarindandir. Bu nedenle araci aktiflestirmek igin “ToolCommands” sinifindaki “ZoomIn” property’si
calistiriimalidir.

private void buttonZoomIn_click(cbject sender, Eventirgs e)

{
}

ExecuteCommand(ToolCommands.ZoomIn, sender);
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Zoom Out

Harita lizerinde uzaklasma islemi icin bu arac kullanilmaktadir. Bu ara¢ MaplInfo nun standart

araglarindandir. Bu nedenle araci aktiflestirmek icin “ToolCommands” sinifindaki “ZoomOut”
property’si calistirilmalidir.

Bilgi

private void buttonZoomout Click(object sender, EventArgs e)

{
}

ExecuteCommand(ToolCommands.Zoomout, sender);

Bilgi araci olarak Maplnfo standart araci yerine 6zellestirilmis bir arag kullanilacaktir. Bu

aracin ¢calisma mantigi diger 6zellestirilmis araglarin kullanim mantigi ile benzerlik gosterecektir. Bu
nedenle Bilgi araci bazi ekstra gelistirmelerin yapiimasi gerekmektedir. Kodlarimizin daha kolay

okunabilirliginin saglanmasi ve 6zellestirilmis islemlerimizin bir sinif icerisinde toplanmasi igin
projemize “CustomToolButtons” adinda bir sinif ekliyoruz. ilk olarak bu sinifimiz ile birlikte
kullanacagimiz “DrawingModeDef” , “ButtonName”, “IconDef” enumlariile “DelegateCommand

CustomListItem” siniflarini projemiz icerisinde olusturup iceriklerini asagidaki sekilde dolduruyoruz.

namespace DefaultMIxé4

{
public enum DrawingModeDef
{
// <summary>
// Nokta(Point) Cizimi Araci I¢in kKullanmilmaktadir. Bu ara¢ ile harita iizerine nokta atarak cizim yapilabilir
[/ </summary>
DM_CUSTOM_POINT = 34,
/// <summary>
/// Cizgi(Line) cizimi yapilmak i¢in kullanilmaktadir. Bu arag ile harita iizerine 2 noktadan olusan ¢izgi nesnesi ¢izilebilir
// </summary>
DM_CUSTOM_LINE = 33,
//] <summary>
Kare/Dikddrtgen(Rect) ¢izimi yapilmak ic¢in kullanilmaktadir. Bu ara¢ ile harita iizerine simetrik olarak Kare/Dikdértgen ¢izimi yapilabilir
[ </summary>
DM_CUSTOM_RECT = 32,
// <summary>
// Daire(circle) ¢izimi yapilmak i¢in kullanilmaktadir. Bu arag ile harita iizerine simetrik olarak daire ¢izimi yapilabilir.
/ </summary>
DM_CUSTOM_CTRCLE = 3@,
/// <summary>
lips(ellipse) ¢izimi yapilmak i¢in kullanilmaktadir. Bu ara¢ ile simetrik bir sekilde elips ¢izimi yapilabilir.
</ summary>
DM_CUSTOM_ELLIPSE = 31,
f/ <summary>
Kapali Alan(Region) ¢izimi yapilmak i¢in kullanilmaktadir. Bu ara¢ ile istenilen sekilde kapali alan olusturulabilir.
/71 </summary>
DM_CUSTOM_POLYGON = 35,
/4] <summary>
// Coklu ¢izgi(Polyline) ¢izimi yapilmak i¢in kullanilmaktadir. Bu ara¢ ile 2 den fazla noktadan olusan coklu ¢izgi nesnesi olusturulabilir
/ </summar
DM_CUSTOM_POLYLINE = 36,
¥
}

namespace DefaultMIx64

{

/// <summary>

/// 6zellestirilen ¢izim ara¢larinin tanimlandigi sabit dosyasidir. Uygulama girisinde kullanilacak ozellestirilmis araclar MapInfo ya yiklenmektedir.

/// </summary>

public enum Buttonname

{
J// <summary>
/// cizgi ¢izim araci
/1] </summary>
AddLine,
/// <summary>
/// Bilgi araci
/1] </summary>
GetInfo,
/// <summary>
/// Kapali alan ¢izim araci
/// </summary>
AddPolygon,
/// <summary>
/// Nokta ¢izim araci
//] </summary>
AddPoint
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Inamespace DefaultMIxe4

Ki
1

/// <summary>

/// ¢izim arac¢lari aktiflestirildiginde cursorun nasil gdriinecegini

[/ /[ </summary>
0 references
public enum IconDef

{
MI_CURSOR_ARROW = @,
MI_CURSOR_TIBEAM CROSS = 135,
MI_CURSOR_HELP = 137,

¥

lusing System;

using System.Collections.Generic;

using System.Ling;

using System.Text;
using System.Threading.Tasks;

using System.Windows.Input;

'namespace DefaultMIx64

{

4 references

public class DelegateCommand : ICommand

{
private readonly Predicate<object> canExecute;
private readonly Action<object> _execute;

public event EventHandler CanExecuteChanged;

0 references

public DelegateCommand()
i

h

1 reference
public DelegateCommand(Action<object> execute)
this(execute, null)

1 reference
public DelegateCommand(Action<object> execute,
Predicate<object> canExecute)

_execute = execute;
_canExecute = canExecute;

belirlemek i¢in kullanilmaktadir.
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public bool CanExecute(object parameter)

{
if (_canExecute == null)
{
return true;
}
return _canExecute(parameter);
}

public void Execute(object parameter)

{

_execute(parameter);

3

public void RaiseCanExecuteChanged()
{
if (CanExecuteChanged != null)
r
1

CanExecuteChanged(this, EventArgs.Empty);

System.Collections.Generic;
System.Ling;
System. Text;

g 0o 09 0o

System.Threading.Tasks;

- namespace DefaultMIx64

public class CustomlListItem

{

public string Text { get; set; }
public object Value { get; set; }
public CustomListItem()
{

this.Text = string.Empty;
¥

public CustomListItem(string text, object value)
{

this.Text = text;
this.Value = wvalue;

}

public override string ToString()

{

return Text;

¥

CustomToolButtons sinifimizda islemleri hizlandirabilmek ve tekrar tekrar instance
olusturmadan calisabilmek icin asagidaki sekilde gerekli olan degiskenlerimizi olusturuyoruz.
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using System;
using System.Collections.Generic;
sing tem.Ling

namespace DefaultMIxed
{

public class CustomToolButtor
{
Tanimlamalar

<summary> Harita gir

intimizii bastigimiz formun bir 6rnegi. Bu Srnek cizim araclarinin aktiflestirilmesinde kullanilm ...|

private System.Windows.Forms.Form _mainForm { get; set; }

summary?® MapInfo taraf

huhlir Dicti ary<string,

int» _dic = new Dictionary<string, int>();

r sekilde islemler yapabilmek icin sinifin kendisinden statik degisken olusturarak kullanilmaktada

private static CustomToolButtons instance { get; set; }

#endregion

public static CustomToolButtons Instance

{
get

{

if (instance != null)
return instance;

else

{

instance = new CustomToolButtons();

return instance;

instance = value;

CustomToolButtons sinifimiz icerisinde ilk olarak olusturdugumuz 6zellesmis cizim araglarini
yuklemek igin kullanacagimiz metodumuzu olusturuyoruz. Bu metodumuz harita goriintisini
bastigimiz formun instance ini alacak sekilde bir metod olmalidir. Bu metodumuza da
“LoadCustomTools” ismini veriyoruz ve gonderilen formu CustomToolButtons icerisinde
olusturdugumuz degiskene atamasini yapiyoruz.

[—

|f§f <summary> Ozellestirilmis araclari yiiklemek icin kullanilmaktadir.

public void LoadCustomTools(System.Windows.Forms.Form mainForm)

this._mainForm

¥

= mainForm;

Daha sonrasinda olusturacagimiz biitlin 6zellestirilmis ¢izim aracglarini eklemek igin
kullanacagimiz metodumuzu olusturuyoruz. Bu metodumuza da “LoadCustomToolButton” ismini

verdikten sonra parametreleri ve icerigini asagidaki sekilde olacak sekilde gerekli diizenlemeyi

yaplyoruz.
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/ <summary>
Ozellestirilmis aracin MapInfo ya tanitilmasi icin kullanilmaktadir.
/ </su ry>
“buttonName">Cizim aracimizain isim bilgisi</param>
"methodName">Cizim islemi tamamlandiktan sonra MapInfo nun c# tarafinda calistiracagi metodun adi</param>

<

<
[ < ommandParam” >Parametreler</paran>

< rawingModeDef" >Cizim aracimizin tiir bilgisini icermektedir</param>

< apCursorId">Cizim arac1 aktiflestirildikten sonra fare imlecinin alacag: stil bilgisini icerir</param>

< "bModifierKey"></param>

public void LoadCustomToolButton(Buttoniiame buttonName, Action<object> methodName, object commandParam, DrawinghodeDef drawingModeDef, int mapCursorId, bool biodifierkey = false)

_dic.Add(buttonName.ToString(), Program.miApplication.RegisterCustomTool(new System.Windows.Controls.Button(),
new DelegateCommand (methodName),
null,
(int)drawingModeDef,
mapCursorId. ToString(),
bModifierkey));

Bu metodumuzuda tamamladiktan sonra uygulama agilisinda 6zellestirilmis araglarimizi
etkinlestirmek icin Form1.cs sinifindaki Load metodu icerisinde asagidaki sekilde “LoadCustomTools”
metodumuzu ¢agiriyoruz. Bu sekilde Form1.cs icerisinde cok fazla kod karmasikligina girmeden
ozellestirilmis araclarimizi ylkleyebiliyor olacagiz.

private void Forml_Load(object sender, EventArgs e)

{
Program.mifpplication = MapInfoCore.Initialize(Handle, this);
string workspacePath = System.Windows.Forms.Application.StartupPath + @"\MI_DATA\DefaultMI.WOR";
Program.miApplication.RunMapBasicCommand("Run application \"" + workspacePath + "\""};
CustomToolButtons.Instance.lLoadCustomTools(this);

1

Evet simdi 6zellestirilmis bilgi al aracinin gelistirmesi adimina gegebiliriz. Bunun igin ilk olarak
“CustomToolButtons” sinifiigerisine bilgi almak icin harita lizerine tikladiktan sonra galisacak olan
metodumuzu ekliyoruz. Bu metodun ismini de “GetInfo” olarak belirliyoruz.

[/ <summary>

Bilgi al islevi ig¢in. Harita lzerine tiklama yapildiktan sonra MapInfo tarafindan bu metod ¢alistirilmaktadir.

{/ </summary?>

/// <param name="param"3></param>

public void GetInfo(object param)
{

}

Sonraki adimda “CustomToolButtons” sinifi igerisinde olusturdugumuz “LoadCustomTools”
metodu icerisinde “Bilgi Al” aracimizin tanimlamasini yapiyoruz. Asagidaki resimde kirmizi ile
isaretlenen alan icerisindeki kod ile Bilgi aracimizi Maplnfo ya tanitiyoruz.

h{{ <summary> Ozellestirilmis araclari yiklemek icin kullanilmaktadir.

public void LoadCustomTools(System.Windows.Forms.Form mainForm)
{
thic, mainform = mainForm:
ILoadCustomToolButtonfButthName.GetInfo, GetInfo, null, DrawingModeDef.DM_CUSTOM_POINT, fint)I[GnDeF.MIiCURSORiHELP)j]

b

Not: Bilgi aracinda harita tizerine tikladiktan sonra “GetInfo” metodumuzun calisacagini aracimizi
Maplnfo ya tanitirken asagidaki parametre ile belirtmistik.
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| <summary> Ozellestirilmis araclari yiiklemek i¢in kullanilmaktadir.

public void LoadCustomTools(System.Windows.Forms.Form mainForm)
{

this._mainForm = mainForm;

LoadCustomToolButton(Buttonlame.GetInfo,| GetInfo,| null, DrawingModeDef.DM_CUSTOM_POINT, (int)IconDef.MI_CURSOR_HELP});

Simdi tiklama islemi sonrasinda tiklanilan noktadaki verileri bulmak igin gerekli olan kodlari
yazmaya baslayabiliriz. Bilgi alma islemindeki mantik, “eger tiklanilan noktada tek bir veri var ise ilgili
verinin glincelleme formu acllir, eger tiklanilan noktada birden fazla veri var ise ilk olarak kullaniciya
bu veriler listelenir ardindan kullanici liste Gzerinden bir kayit segerek segilen ilgili oldugu glincelleme
ekrani acilir” seklindedir. Bu algoritmada ilk olarak birden fazla kayit olmasi durumunda kayitlarin
listelenmesi icin projemize yeni bir tane “Bilgiliste” adinda form ekliyoruz. Daha sonrasinda
formumuza bir adet listbox controli ekliyoruz. Ekledigimiz listbox kontroliimiziin Dock property’sini
Fill olarak ayarladiktan sonra asagidaki ekran gorintisiinde oldugu gibi tasarim elde etmis oluyoruz.

LTINS X DT R Custom ToolButtons.cs Form1.cs [Design] Form1l.cs Program.cs

i [=E]E]

listBoxVeriler

Listbox kontrolimuziin diger formlardan da erisilebilmesi igin Modifiers property sini “Public”
olarak degistirmemiz gerekiyor.
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Properties

listBoxVeriler System.Windows.Forms.ListBox

5
DisplayMember
Dock
DrawMode
Enabled

Font
ForeColor
FormatString

(none)

Fill

Normal

True

Microsoft Sans Serif; 7,8pt
- WindowText

FormattingEnabled True
GenerateMember True
Horizontal Extent 0
HorizontalScrollbar False
ImeMade NoContral
IntegralHeight True
ItemHeight 16
Items (Collection)
Location 0;0
Locked False
Margin H3h %3
MaximumbSize 0; 0
MinimumSize 0:0
Modifiers Public |
MultiColumn False
RightTolLeft No
ScrollAlwaysVisible False
SelectionMode One
Size 338:374
Sorted False
Tabindex 0
TabStop True
Tag
HeaTahCtane Tria
Modifiers

Indicates the visibility level of the object.

Liste Uzerinden segilen kaydin detay bilgisinin gosterilebilmesi igin listbox kontrolimiziin
doubleClick metodu icerisine asagidaki kodlari yaziyoruz. Asagidaki resimde kirmizi ile isaretlenen
global degislenimize segili kaydin bilgisi atanmaktadir. Bu bilgi daha sonra “CustomToolButtons” sinifi
icerisindeki “GetInfo” metodunda kullanilacaktir, bu nedenle global olarak tanimlanmistir.

public partial class Bilgiliste : Form

{
public string SeciliKayit { get; set; }
public Bilgiliste()
{
InitializeComponent();
¥
private void listBDx\.’er‘iler‘_MDuseDoubleClick_(object sender, MouseEventArgs e)
{
try
{
if (listBoxVeriler.SelectedIndex »>= 8)
{
CustomlistTtem secili = (CustomlistTtem)listBoxVeriler.TItems[listBoxVeriler.SelectedIndex];
if (secili != null)
it
this.SeciliKayit = secili.Value.ToString();
this.DialogResult = DialogResult.OK;
this.Close();
}
¥
¥
catch (Exception ex)
{
H
H
¥
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Evet simdi bilgi al islevi icin gerekli olan kodlarimizi “CustomToolButtons” sinifi icerisindeki
“GetInfo” metoduna eklemeye geldi. Getinfo Metodunda ilk olarak harita tzerinde tiklanilan
noktanin “x” ve “y” koordinatlarinin alinmasi gerekmektedir. X ve Y koordinatlarinin alinabilmesi i¢in
MaplInfo metodu olan “commandinfo” metodu kullaniimaktadir. Bu metoda 1 parametresini
gondererek x koordinati, 2 parametresi gonderilerek y koordinati alinabilir. Ardindan bu noktadaki
veriler “SearchPoint” Maplnfo metodu ile sorgulanabilir. Bu metod 3 parametre almaktadir. ilk
parametre harita gésterimini yaptigimiz pencerenin Maplnfo tarafindaki id bilgisi, ikincisi x
koordinati, UGglinclisi ise y koordinatidir. Asagidaki 6rnekte kullanilan “frontwindow()” Maplnfo

metodu harita gorintlsinin id bilgisini dondirmektedir.

Not: Maplnfo kiitliphanesi Gzerinde islem yaparken en ¢ok kullanilan 2 metod
“EvalMapBasicCommand” ve “RunMapBasicCommand” dir. “EvalMapBasicCommand” metodu geri bir
deger dondirmek istendiginde, “RunMapBasicCommand” metodu ise sorgu ¢alistirmak igin
kullanilmaktadir.

Eger tiklanilan noktada kayit var ise bu kayitlar tGzerinde kayit sayisi kadar donerek kaydin
hangi tabloda ve kaydin tablodaki rowid bilgisi ile listede gostermek icin bir stitununun degeri
alinarak listeye eklenmektedir. Daha sonrasinda dongl sonrasinda listedeki elemanlarin sayisina
bakilarak eger kayit sayisi 0 veya daha kiguk ise kullaniciya mesaj verilmekte, 1 ise direk kaydin
glincelleme ekrani, eger 1 den fazla ise kullanicinin detayi gérmek istedigi kaydi segmesi igin
“BilgiListe” formu acilmaktadir.

/ Bilgi al islevi icin. Harita iizerine tiklama yapildiktan sonra MapInfo tarafindan bu metod calistirilmaktadir.
/ </summary>
<param name="param"></param>

public void GetInfo(object param)

{
try
{
List<CustomlListItem> tiklanilanNoktadakiVeriler = new List<CustomlListItem>();
string x = Program.miApplication.EvalMapBasicCommand("commandinfo(1)").Replace(',", '.'); // Harita izerinde tiklanilan noktanin x degeri aliniyor.
string y = Program.miApplication.EvalMapBasicCommand("commandinfo(2)").Replace(',*, '.'); // Harita iizerinde tiklanilan noktanin y degeri aliniyor

/] Tiklanilan noktadaki kayitlarin sayisi aliniyor
int tiklanilanNoktadakiKayitSayisi = Convert.ToInt32(Program.miApplication.EvalMapBasicCommand("SearchPoint (frontwindow()," + x + "," +y + ")"));

if (tiklanilanNoktadakiKayitSayisi > @)
{
for (int i = 1; i <= tiklanilanNoktadakiKayitSayisi; i++)
il
// Tiklanilan noktadaki verinin tablo adi bilgisi aliniyor.
string tabloAdi = Program.miApplication.EvalMapBasicCommand("SearchInfo(" + i.ToString() + ",1)");

// Tiklanilan noktadaki verinin tablodaki rowid bilgisi aliniyor. Bu rowid bilgisi MapInfo tablosunda gériilebilen bir alan degildir.
// MapInfo nun arka planda tuttufu uniq bir siitun degeridir.
string rowld = Program.miApplication.EvalMapBasicCommand("SearchInfo(" + i.ToString() + ",2)");

// Tiklanilan Noktadaki kaydin bilgilerine erisebilmek icin kayd: seciyoruz
Program.mifpplication.RunMapBasicCommand("Fetch rec " + rowld + " From " + tabloAdi);

// Eger bir islem sonunda herhangi bir sekilde acik kalmis bir selection tablomuz var ise bunlar iizerinde islem yapmamak icin eklenmistir.
if (ltabloAdi.Startswith("sel_"))
{

switch (tabloAdi)

{

case "CIZGI_KATMANI":
tiklanilanNoktadakiVeriler.Add(new CustomlistTtem()
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Text = tabloAdi + " (" + Program.mifpplication.EvallapBasicCommand(tabloAdi + ".ADI") + ")",
Value = tabloAdi + "#" + rowld
1)
break;
case "IL":
tiklanilanNoktadakiVeriler.Add(new CustomlistTtem()
{

Text = tabloAdi + " (" + Program.miApplication.EvalMapBasicCommand(tabloadi +
Value = tabloAdi + "#" + rowId
s
break;
case "ILCE":
tiklanilanNoktadakiVeriler.Add(new CustomListItem()
{

JIL ADI™) + )",

+

Text = tabloAdi + " (" + Program.miApplication.EvalMapBasicCommand(tabloAdi
Value = tabloAdi + "#" + rowld
1)
break;
case "KAPALT_ALAN_KATMANT":
tiklanilanNoktadakiVeriler.Add(new CustomlistTtem()

LILCE_ADI™) + ™)",

i
Text = tabloAdi + " (" + Program.miApplication.EvalMapBasicCommand(tabloAdi + ".ADI") + "),
Value = tabloAdi + "#" + rowld

s

break;

case "MOKTA_KATMANI":
tiklanilanNoktadakiVeriler.Add(new CustomListItem()

{
Text = tabloAdi + " (" + Program.miApplication.EvalMapBasicCommand(tabloAdi + ".ADI") +
Value = tabloAdi + "#" + rouTd
s
break;
default:
break;

}

if (tiklanilanNoktadakiVeriler.Count <= @)

{
#region Eger Tiklanilan Noktada Hic Veri Bulunamaz Ise
System.Windows.Forms.MessageBox. Show("Tikladiginiz noktada hic veri bulunamamistir.”);

else if (tiklanilanNoktadakiVeriler.Count == 1)

{
#region Eger Tiklanilan Noktada Tek Bir Veri Var Ise 1lgili Kaydin Giincelleme Ekrani Agilir
Program._form.ShowInfo(tiklanilanNoktadakiVeriler[@].Value.ToString());

#endr ol

¥
else
{
#region Eger Tiklamilan Noktada Birden Fazla Veri Var se Kullanicinin Bu Verilerden Istedigini Secebilecegi Listeleme Ekrani Acilmaktadir
Bilgiliste listeForm = new Bilgiliste();
listeForm.Owner = Program._form;
listeForm.1listBoxVeriler.Items.Clear();
for (int i = @; i < tiklanilanNoktadakiVeriler.Count; i++)
{
listeForm.1listBoxVeriler.Items.Add(tiklanilanNoktadakiVeriler[i]);
¥
DialogResult res = listeForm.ShowDialog();
if (res == DialogResult.OK)
{

Program._form.ShowInfo(listeForm.SeciliKayit);

Fr

H
¥
catch (Exception ex)
{

System.Windows . Forms.MessageBox. Show("Beklenmeyen bir hata olustu.");

Detay Bilgisinin gosterilmesi icin her yerden erisim saglanabilmesi icin harita
formumuzda(Form1) “ShowInfo” metodunu olusturuyoruz. Bu metodumuzda da switch-case yapisi
ile katman bazinda kontrolimiizi yaparak ilgili kaydin glincelleme formu agilmaktadir. Bu
metodumuzun icerigi diger cizim araglarindan sonra anlatilacaktir fakat metodun 6rnek yapisi
asagidaki gibi olmalidir.

22| Sayfa



summa
Tiklanilan Noktadaki Verilerin Detay Bilgilerini Gosteren Metod
summar

key" >KATMAN_ADI : ROW_ID</param

public void ShowInfo(string key)
{
if (key.Split(‘#').length == 2)
{
string tabloAdi = key.Split('#')[e];
string rowId = key.Split('#')[1];
switch (key)
{
case "IL":
#regi i1 Bilgisi Alma
break;
case "ILCE":
#regi flce Bilgisi Alma
break;
case "NOKTA_KATMANI":
#region Nokta Katmani Bilgi Alma
break;
case "CIZGI_KATMANI":
#region Cizgi Katmani Bilgi Alma
break;
case "KAPALI_ALAN_KATMANI":
n Kapali Alan Katmani Bilgi Alma

break;

Cizim Araclari MenUsunun Gelistirilmesi

Bu araglar 6zellestirilmis ¢izim araglarini igermektedir. Bu meniiden Nokta, Cizgi ve Kapali
Alan Cizimi araglari gelistirmesi yapilacaktir. Bu nedenle Cizim Araglari men{isiinin tasarimi asagidaki
sekilde yapiyoruz.

. B
| Dosya Harita Araglan  Cizim Araclan
1'
Kapal Alan
Nokta Giz Gizgi Giz Giz

Nokta Cizim Aracl

Bu aracin gelistirmesinden dnce ekleme ve glincelleme islemlerinde kullanacagimiz nokta
formumuzu olusturmamiz gerekiyor. Bunun igin Solution Explorer icerisine “NoktaForm” adinda bir
form olusturuyoruz. Daha sonrasinda form arayiziimiizi asagidaki sekilde olusturuyoruz.
“NOKTA_KATMANI” tablomuzda “Tip” ve “Ad1” adinda iki tane alanimiz oldugu i¢cin formumuza veri
girisi icin iki tane textbox ve 2 tane buton ekliyoruz. Ornek tasarimimiz asagidaki gibi olacaktir.
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NoktaForm.cs [Design] +# X Eils[IRES(Xes C

Sil Kaydet

Formumuzu olusturduktan sonra ¢izim aracimizin tanimlamasina gegebiliriz. Bunun igin

“CustomToolButtons” sinifi igerisinde ¢izim islemi tamamlandiktan sonra ¢alisacak metodumuzu
ekliyoruz. Bu metodumuz icerisinde bir tane obje tanimliyoruz. Objemizi tiklanilan noktadan yeni bir
obje olarak olusturup bu objeye stil atamasi yapiyoruz. Daha sonrasinda bu objenizi tablomuza yeni
bir kayit olarak ekliyoruz. Ardindan diger bilgilerin girilip kaydedilmesi icin kaydimizi tablodan secip
gegcici bir tabloya aktariyoruz. Daha sonrasinda kullanicinin bilgileri girmesi icin “NoktaForm” adinda
olusturdugumuz formumuzu g¢agiriyoruz.

Nokta cizin inde. Harita iizerine nokta eklendikten

public void NoktaEkle(object param)

{

/[ Yeni bir obje tamimliyoruz.
gram.miApplication.RunMapBasicCommand(“dim o as object");

// Tanimlanan objeye tiklanilan noktanin koordinat bilgileri ile yeni bir nokta olusturup atamasini yapiyoruz
// Burada CommandInfo(1) ile tiklanilan noktadaki x koordinatini vermektedir.
// Burada CommandInfo(2) ile tiklanilan noktadaki y koordinati vermektedir.
Program.miApplication.RunMapBasicCommand("o=createPoint(commandinfo(1),commandinfo(2))");
//Objenin stil bilgisi degistirilmektedir.
Program.miApplication.RunMapBasicCommand("alter object o info 2, makesymbol(34, 16776960, 12)")
// Olusturulan obje katmana insert ediliyor.
Program.miApplication.RunMapBasicCommand("insert into NOKTA_KATMANI(obj) Values(o)");
/ Eklenen son kayit tablodan seciliyor.
m.miApplication.RunMapBasicCommand("fetch last from NOKTA_KATMANI");
~owid biglisi aliniyor
var rowId iApplication.EvalMapBasicCommand("NOKTA_KATMANI.rowid");
// Alinan rowid bilgisi ile tabloldan kayit secilerek gecici tablolaya aktariliyor
Program.miApplication.RunMapBasicCommand("Select * from NOKTA_KATMANI where rowid=" + rowld + " into Sel_Nokta noselect");

Prog

// Segilel

~ilmesi ic¢in NoktaForm u olusturuluyor.

oH

NoktaForm form = ne

// Bu form ayni sekilde giincelleme isleminde de kullanilacagi icin form icerisinde Global bir degisken olusturularak bu degiskenin degeri false olarak ayarlaniyor.

form.IsUpdate = false;

// Nokta formumuzu aciyoruz.
ialogResult res = form.ShowDialog();

// Eger kullanici kaydet butonu disinda formu direk kapatirsa gecici olarak acilan tablo kapatiliyor.

if (res I= DialogResult.OK)

{
Program.miApplication.RunMapBasicCommand(“rollback table Sel_Nokta");
Program.miApplication.RunMapBasicCommand(“close table Sel Nokta");

}

// Yukarida olusturulan obje kaldiriliyor
Program.miApplication.RunMapBasicCommand("undim o");

“NoktaForm” adindaki formumuz igindeki “Kaydet” butonumuzun Click metoduna asagidaki

kodlarimizi yaziyoruz. Burada bos gecilip gegilmeme kontroli yapilarak kaydetme islemi
tamamlanmaktadir.
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NoktaForm.cs [Design] BilgiListe.cs CustomToolButtons.cs Bilgiliste.cs [Design] Form1.cs [Design] Forml.cs Program.cs
[€¥] DefaultMIx64 ~ | *3 DefaultMIx64.NoktaForm
1 Slusing System;

using System.Windows.Forms;
1 “inamespace DefaultMIx64
12 {

13 = public partial class NoktaForm : Form
14 {
public bool IsUpdate { get; set; }
) public NoktaForm()
{
InitializeComponent();
}
# private void NoktaForm_Load(object sender, EventArgs e)...
= private void buttonKaydet_Click(object sender, EventArgs e)
{
31 if (textBoxAdi.Text.Trim().Length <= @)
3 (
) MessageBox.Show("Liitfen Ad1 bilgisini giriniz.");
34 return;
3 }
if (textBoxTip.Text.Trim().Length <= @)
{
MessageBox. Show("Litfen Tip bilgisini giriniz.");
¥
@ // Adi ve Tip bilgileri giincellenmekte
41 Program.miApplication.RunMapBasicCommand("Update Sel_Nokta set ADI=\"" + textBoxAdi.Text + "\", TIP=\"" + textBoxTip.Text + "\"");
A2 // Giincellenen verileri kaydediyoruz
4 Program.miApplication.RunMapBasicCommand("commit table Sel Nokta");
4 // Actigamiz gecici tabloyu kapatiyoruz
4 F ram.miApplication.RunMapBasicCommand("close table Sel MNokta");
A¢ eBox.Show("Kayit islemi basarili bir sekilde yapilmistir.");
47 t .DialogResult = DialogResult.OK;
A .Close();
}
}
1

Kaydetme islemi icin kodlarimizi tamamladiktan sonra aracimizi Maplnfo’ya tanitabilir ve
Form1 de bu araci aktiflestirmek icin kodlarimizi yazabiliriz. Oncelikli olarak aracimizi Mapinfo’ya
tanitiyoruz. Bunun igin “CustomToolButtons” sinifi icerisindeki “LoadCustomTools” metodumuzda
bilgi alma aracinda tanimladigimiz gibi nokta ekle aracimizi tanimliyoruz.

public void LoadCustomTools( em. b ws.Forms.Form mainForm)
{
._mainForm = mainForm;
LoadCustomToolButton(E .T"‘.‘H’lla’rﬁ‘GEt-[nfoJ GetInfo, null, DrawingV
| LoadCustomToolButton(But tontlane. AddPoint, NoktaEkle, null,

¥

cf DM _CUSTOM POINT, (int)IconDef.MI CURSOR HELP);
deDef.DM_CUSTOM_POINT, (int)IconDef.MI_CURSOR_ARROW); |

Simdi sira geldi aracimizi aktiflestirecek kodumuzu yazmaya. Bunun igin Nokta Cizim igin
olusturdugumuz butonumuzun Click metoduna asagidaki kod ekliyoruz.

private void buttonNoktaCizim_Click(object sender, EventArgs e)

{

CustomToolButtons.Instance.ActivateCustomTool (ButtonName.AddPoint);

by

Kodumuzu galistirdiktan sonra 6rnek nokta ekleme islemi sonucumuz asagidaki gibi olacaktir.
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Cizgi Cizim Araci

Cizgi cizim aracinin gelistirmesi de nokta cizim aracinin gelistirmesinin aynisi olarak
yapilmaktadir. Burada tekbir farkl nokta bulunmaktadir. Bu nokta Nokta ¢izimde kullanilan
“commandinfo(1)” ve “commandinfo(2)” metodlarina ek olarak “commandinfo(3)” ve
“commandinfo(4)” metodlariile objenin bitis x ve y koordinati alinmakta ve bu noktalardan
“CreateLine” metodu ile yeni bir line objesi olusturularak “o” objesine atama yapilmaktadir. Geri
kalan bitiin gelistirme adimlari aynidir. Asagida sirasiyla kodlar yer almaktadir.

Cizgi cizim islemleri i¢in asagidaki sekilde bir form tasarimi olusturulmustur.

o8 cizgiczimigte [rmeleimii

Adi |

Tie |

sil Kaydet

Ardindan gizim islemi tamamlandiktan sonra Maplinfo tarafindan galistirilacak metodumuz
“CustomToolButtons” sinifiigerisinde asagidaki gibi olusturulmustur.

26 |Sayfa



[/77 <summary> Cizgi cizim islevinde. Harita iizerine gizgi cizimi yapildiktan sonra MapInfo tarafindan calistirilacak met

1 ref
public void CizgiEkle(object param)

{

// Yeni bir obje tammliyoruz.
B 3 ailoolicatign icCommand("dic bhect ).

// Tanimlanan objeye yapilan cizimin x ve y degerleri alinarak yeni bir line objesi olusturularak atamasi yapilmaktadir.

Program.miApplication.RunMapBasicCommand("o=Createline(commandinfo(1), commandinfo(2), commandinfo(5),commandinfa(6))");
ObJenin STIT DITEIST GCEISTINLIMERTeqIr:

Program.mifpplication.RunMapBasicCommand(“alter cbject o info 2, makepen (2,2,16711680)");

// Olusturulan obje katmana insert ediliyor.

Program.mifpplication.RunMapBasicCommand("insert into CIZGI_KATMANL(obj) Values(o)");

// Eklenen son kayit tablodan seciliyor.

Program.mifpplication.RunMapBasicCommand("fetch last from CIZGI_KATMANI");

// Secilen kaydin rowid biglisi alimiyor

var rowld = Program.mifpplication.EvalMapBasicCommand("CIZGI_KATMANI.rowid");

/f Alinan rowid bilgisi ile tabloldan kayit secilerek gecici tablolaya aktariliyor

Program.mifpplication.RunMapBasicCommand("Select * from CIZGI_KATMANI where rowid=" + rowld +

into Sel_Cizgi noselect");

// Tip ve Adi bilgilerinin girilmesi icin Cizgi formu u olusturuluyor.
CizgiForm form = new CizgiForm();

ff Bu form ayn1 sekilde gincelleme isleminde de kullanilacagi icin form icerisinde Global bir degisken olusturularak bu degiskenin degeri false olarak ayarlaniyor.
form.IsUpdate = false;

// MNokta formumuzu agiyoruz.
DialogResult res = form.ShowDialog();

/1 Eger kullanici kaydet butonu disinda formu direk kapatirsa gecici olarak acilan tablo kapatiliyor.
if (res I= DialogResult.OK)
{
Program.miApplication.RunMapBasicCommand(“rollback table Sel_Cizgi®);
Program.miApplication.RunMapBasicCommand("close table Sel Cizgi");

// Yukarada clusturulan cbje kaldiraliyor.
Program.miApplication.RunMapBasicCommand(“undim o");

Ardindan ¢izgi formunda yer alan Kaydet butonun Click metodu icerisi asagidaki resimde
gorildugi gibi olusturulmustur.

izgiForm.cs [Design] MNoktaForm.cs NoktaForm.cs [Design] BilgiListe.cs CustomToolButtons.cs BilgiListe.cs [Design] Form.cs [Design]

[ DefaultMIx64 ~ | *3 DefaultMIx64.CizgiForm
1 Hlusing System;

2 using
3 ing
4 €
5
[ .
7 g System.T.
8 using System.Threading.Tasks;
g9 using System.Windows.Forms;
IC
11 Elnamespace DefaultMIx64
12 {
4 references

13 = public partial class CizgiForm : Form
14 | {

1 reference
15 public bool IsUpdate { get; set; }

1 reference
16 El public CizgiForm()
17 {
18 InitializeComponent();
19 3
20 |

1 reference
21 private veoid CizgiForm_Load(object sender, Eventirgs E)El
25

1 reference
26 =] private void buttonKaydet Click(object sender, Eventirgs e)
27 {
28 if (textBoxAdi.Text.Trim().Length <= @)
9 {
38 MessageBox.Show("Litfen Adi bilgisini giriniz.");
31 return;
32
33 if (textBoxTip.Text.Trim().Length <= @)
34 {
35 MessageBox.Show("Litfen Tip bilgisini giriniz.");
36 }
37 // Adi ve Tip bilgileri glincellenmekte
38 Program.miApplication.RunMapBasicCommand("Update Sel Cizgi set ADI=\"" + textBoxAdi.Text + "\", TIP=\"" + textBoxTip.Text + "
39 [ Guncellenen verileri kaydediyoruz
48 Program.miApplication.RunMapBasicCommand("commit table Sel Cizgi");
a1 /! Agtifimiz gecici tabloyu kapatiyoruz
42 Program.miApplication.RunMapBasicCommand("close table Sel_Cizgi");
a3 MessageBox.Show("Kay1t islemi basarili bir sekilde yapailmistir.");
an this.DialogResult = DialogResult.OK;
45 thic.Close();
46 }
47 1
48 b3
aa

Ardindan gizgi ¢cizim aracimiz asagidaki gibi tanimlanmistir.
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|.*.".' ¢summary> Ozellestirilmis araclari yiiklemek i¢in kullanilmaktadir.

public void LoadCustomTools(System.Windows.Forms.Form mainForm)
._mainForm = mainForm;
LoadCustomToolButton(Buttonlame.GetInfo, GetInfo, null, DrawingModeDef.DM_CUSTOM_POINT, (int)IconDef.MI_CURSOR_HELP);
N . .

i T Sebaibiek 14 n

LoadCustomToolButton({ButtonName.AddLine, CizgiEkle, null, DrawingModeDef.DM_CUSTOM_LINE, (int)IconDef.MI_CURSOR_ARROW);

Son olarak ta ¢izgi ¢cizim aracimizin aktiflestirilmesi icin gerekli olan kodlar Form1.cs igerisinde
asagidaki resimde oldugu gibi eklenmistir.

private void buttonCizgiCiz_Click(object sender, Eventirgs e)
{

CustomToolButtons. Instance.ActivateCustomTool(ButtonName.AddLine);

b

Uygulamamizi ¢ahistirdigimizda 6rnek ¢izgi cizim aracinin ekran goriintlisi asagidaki gibi
olacaktir.
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Kapali Alan Cizim Araci

Kapali Alan ¢izim aracinin gelistirmesi de nokta ¢izim aracinin gelistirmesinin aynisi olarak
yapilmaktadir. Burada tek bir farkli nokta bulunmaktadir. Bu nokta Nokta gizimde kullanilan
“commandinfo(1)” ve “commandinfo(2)” metodlari yerine direk olarak “commandinfo(1)” ile objenin
kendisi alinarak “o” objesine atanmaktadir. Geri kalan bitln gelistirme adimlari aynidir. Asagida
sirastyla kodlar yer almaktadir.

Kapali Alan gizim islemleri i¢in asagidaki sekilde bir form tasarimi olusturulmustur.
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KapaliAlanForm.cs i Form.cs

o Kapali Alan gle.. [ | (=) [at3al

Ach |
Tip |

sil Kaydet

Ardindan ¢izim islemi tamamlandiktan sonra Maplinfo tarafindan ¢alistirilacak metodumuz
“CustomToolButtons” sinifi icerisinde asagidaki gibi olusturulmustur.

[

public void KapaliAlanEkle(cbject param)
{

/ <summary> Kapali Alan cizim islevinde. Harita uzerine kapali alan gizimi tamamlandiktan sonra Maplnfo tarafindan gal ...

// Yeni bir obje tanimliyoruz.
. Lo

B e FILPH hiaciy .

/f Tanimlanan objeye yapilan cizimin obje degeri ataniyor
Program.miApplication.RunMapBasicCommand("o=commandinfo(1)");

OETENIn ST DITEIoT QCEIoCITIINCRCCaIr:
Program.mifpplication.RunMapBasicCommand("alter object o info 3, makebrush(46, 11796288,-1)");
// Olusturulan obje katmana insert ediliyor.
Program.miApplication.RunMapBasicCommand("insert into KAPALI_ALAN_KATMANI(obj) Values(o)");
// Eklenen son kayit tablodan seciliyor.
Program.miApplication.RunMapBasicCommand(“fetch last from KAPALT_ALAN_KATMANI");
// Secilen kaydin rowid biglisi aliniyor
var rowld = Program.mifpplication.EvalMapBasicCommand("KAPALI_ALAN_KATMANI.rowid");
// Alinan rowid bilgisi ile tableldan kayit secilerek gecici tablolaya aktariliyor
Program.midpplication.RunMapBasicCommand("Select * from KAPALI_ALAN_KATMANL where rowid=" + rewld + " inte Sel_Alan noselect");

// Tip ve Ada bilgilerinin girilmesi icin Kapali Alan formu u olusturuluyor.
KapaliAlanForm form = new KapaliAlanForm();

// Bu form ayn1 sekilde gincelleme isleminde de kullanilacagi icin form icerisinde Global bir degisken olusturularak bu degiskenin degeri false olarak ayarlamiyor.
form.IsUpdate = false;

// Nokta formumuzu aciyoruz.
DialogResult res = form.Showdialog();

// Eger kullanica kaydet butonu disinda formu direk kapatirsa gecici olarak agilan tablo kapatiliyor.
if (res |= DialogResult.OK)
{

Program.miApplication.RunMapBasicCommand(“rollback table Sel_Alan");

Program.mifpplication.RunMapBasicCommand(“close table Sel_Alan");

// Yukarida olusturulan obje kaldiriliyor.
Program.miApplication.RunMapBasicCommand("undim 0");

Ardindan kapali alan formunda yer alan Kaydet butonun Click metodu igerisi asagidaki
resimde goraldiuga gibi olusturulmustur.
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8 ding.Tasks;

| using System.Windows.Forms;

9

18

11 [Fnamespace DefaultMIx64

12 {

13 B public partial class KapaliAlanForm : Form

14 {

15 public bool IsUpdate { get; set; }

16 = public KapaliAlanForm()

17 {

18 InitializeComponent();

19 ¥

20

21 = private void KapaliAlanForm_Load(object sender, EventArgs e)
22 {

23

24 }

FER

26 = private veoid buttonKaydet Click(object sender, Eventirgs e)
27 {

28 if (textBoxAdi.Text.Trim().Length <= @)

29 {

10 MessageBox.Show("Litfen Ad1 bilgisini giriniz.");

31 return;

32 1

33 if (textBoxTip.Text.Trim().Length <= @)

34 {

35 MessageBox.Show("Litfen Tip bilgisini giriniz.");

36 }

37 /f Adi ve Tip bilgileri giincellenmekte

38 Program.miApplication.RunMapBasicCommand("Update Sel_Alan set ADI=\"" + textBoxAdi.Text + "\", TIP=\"" + textBoxTip.Text + "\"");
39 /[ Gincellenen verileri kaydediyoruz

49 Program.mifpplication.RunMapBasicCommand("commit table Sel_Alan");
a1 // Actigamiz gecici tabloyu kapatiyoruz

42 Program.miApplication.RunMapBasicCommand("close table Sel_Alan");
43 MessageBox.Show("Kayit islemi basarili bir sekilde yapilmistar.®
44 his.DialogResult = DialogResult.OK;

45 this.Close();

a6 H

47 [ }

48 1

49

Ardindan kapali alan ¢izim aracimiz asagidaki gibi tanimlanmistir.

<summary> Ozellestirilmis araglar: yiklemek icin kullanilmaktadir.]

public void LoadCustomTools(System.Windows.Forms.Form mainForm)
ic._mainFerm = mainForm;
LoadCustomTeolButton({Buttonlame.GetInfo, GetInfo, null, DrawingModeDef.DM_CUSTOM_POINT, (int)IconDef.MI_CURSOR_HELP);
LoadCustomToolButton({ButtonName.AddPoint, NoktaEkle, null, DrawingModeDef.DM_CUSTOM_POINT, (int)IconDef.MI_CURSOR_ARROW);
1 3 [ (M oM g = | ) -

_DM_CUSTOM_PGLYGON, (int)TconDef.MI_CURSOR_ARROW

LoadCustomToolButton{Buttonlame.AddPolygon, KapaliAlanEkle, null, DrawingModel

);

Son olarak ta kapali alan gizim aracimizin aktiflestirilmesi igin gerekli olan kodlar Form1.cs
icerisinde asagidaki resimde oldugu gibi eklenmistir.

private void buttonKapaliAlanCiz_Click(object sender, Eventfrgs e)

{

CustomToolButtons.Instance.ActivateCustomTool (ButtonName. AddPalygen) ;

Uygulamamizi ¢alistirdigimizda érnek ¢izgi gizim aracinin ekran goriintiisi asagidaki gibi
olacaktir.
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Giincelleme ve Silme islevlerinin Gelistirilmesi

Gincelleme ve Silme islemleri icin bilgi al araci kullanilacaktir. Bu nedenle bilgi al aracinda
kodlarimizin biyiak bir kismini yazmistik. Simdi “Form1.cs” icerisindeki “ShowInfo” metodumuza geri
donerek gerekli kodlarimizi yazmaya baslayabiliriz.

Nokta Katmani Glncelleme ve Silme islevi

Nokta katmanimiz icin veri girisini saglayan formumuzu daha 6ncesinde olusturmustuk. Bu
sefer ayni form lzerinde glincelleme ve silme islemlerini gerceklestirecegiz. Bunun icin 6ncelikle
“Form1.cs” icerisindeki “ShowInfo” metodunda yer alan “NOKTA_KATMANI” case ‘ine asagidaki
kodlarimizi yaziyoruz. Burada gelen rowid ve tabloadi bilgisi ile tablomuzdan ilgili kaydi secip gecici
tabloya atiyoruz. Daha sonrasinda NoktaForm formumuzdaki IsUpdate degiskeninin degerini true
yaparak formumuzu aglyoruz.
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public void ShowInfo(string key)

if (key.Split('#').Length == 2)

// Bilgisi alinacak kaydin oldugu tablonun ad bilgisi
string tabloAdi = key.Split('#')[0];

// Bilgisi alinacak kaydin tablodaki rowid bilgisi
string rowId = key.Split('#')[1];

switch (key)

case "ILCE

case "NOKTA_KATMANI":
#region Nokta Katmani Bilgi Alma
// Tablomuzdan bilgisi alinmak istenen kaydi alip gecici tabloya aktariyoruz.
Program.miApplication.RunMapBasicCommand("Select * from " + tabloAdi + " where rowid=" + rowld + " into Sel_Nokta");
// Gegici tablodaki kaydimizin bilgilerine erisebilmek icin se¢ili hale getiriyoruz
Program.miApplication.RunMapBasicCommand("fetch first from Sel Nokta");

NoktaForm form = new NoktaForm();

ekl iiibiiiidnin i Y3pt1g1m1z1 belirtmek icin degiskenin degerini true olarak setliyoruz.
I form.IsUpdate = true; I

JialogResult res = form.ShowDialog();
// Eger kullanica silme veya giincelleme islemi yapmadan formu kapatir ise gecici tablomuzu kapatiyoruz.
if (res I= DialogResult.OK)
{
Pr

.miApplication.RunMapBasicCommand(“rollback table Sel_Nokta");
Program.miApplication.RunMapBasicCommand(“close table Sel_Nokta");

}

break;
case "CIZGI_KATMANI":

Kizgi Katmani Bilgi Almg

break;
case "KAPALI_ALAN_KATMANI":

Daha sonrasinda NoktaForm.cs igerisindeki “NoktaForm_Load” metodumuzun igerigini
asagidaki sekilde yaziyoruz.

private void NoktaForm_Load(object sender, EventArgs e)

{
if (IsUpdate)
{
textBoxAdi.Text = Program.miApplication.EvalMapBasicCommand("Sel Nokta.ADI");
textBoxTip.Text = Program.miApplication.EvalMapBasicCommand("“Sel_Nokta.TIP");
// Eger form gincelleme islemi icin acildi ise silme butonunu kullanici erisimine kapatiyoruz.
buttonSil.Enabled = true;
}
else
{
// Eger form c¢izim islemi icin acildi ise silme butonunu kullanici erisimine kapatayoruz.
buttonSil.Enabled = false;
}
}

Not: Kaydin giincellenmesi igin “Kaydet” butonu kullanilacaktir. Bu nedenle ilk gizim isleminde
kullanilan tablo adi ile glincelleme islemindeki gegici tablo isimleri ayni verilmistir. Bu sekilde ekstra
kod yazmadan ayni kod blogu ile hem kaydetme hemde giincelleme islemleri yapilabilecektir.

Glincelleme isleminde de ayni “Kaydet” butonu kullanilacagi icin “buttonkaydet_Click”
metodu Uzerinde herhangi bir degisiklik yapiimamistir.

Silme islemi igin eklenen buttonSil butonumuzun “buttonsil_Click” metodumuza
kodlarimizi asagidaki sekilde ekliyoruz.
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private void buttonSil_Click(object sender, EventhArgs e)

{
/[ Kaydir silmek isteyip istemedigi bilgisi kullaniciya sorulmaktadir.
DialogResult res = MessageBox.Show("Kaydi Silmek Istedifinize Emin Misiniz?", "Uyari", MessageBoxButtons.YesNo);
if {res == DialogResult.Yes)
{
f{ Gegici tablomuzdan kaydimiza siliyoruz.
Program.mifpplication.RunMapBasicCommand ("delete from Sel_Nokta");
f{ Gegici tablomuzu kaydediyoruz.
Program.mifpplication.RunMapBasicCommand ("commit table Sel_Nokta™);
// Gegici tablomuzu kapatiyoruz.
Program.miApplication.RunMapBasicCommand("close table Sel Nokta");
MessageBox.Show("Kayit basarili bir sekilde silinmistir.");
.DialogResult = DialogResult.OK;
=.Close();
¥
b

Cizgi Katmani Giincelleme ve Silme islevi

Cizgi katmanimiz igin veri girisini saglayan formumuzu daha d6ncesinde olusturmustuk. Bu
sefer ayni form Uzerinde glincelleme ve silme islemlerini gerceklestirecegiz. Bunun icin 6ncelikle
“Form1.cs” igerisindeki “ShowInfo” metodunda yer alan “CIZGI_KATMANI” case ‘ine asagidaki
kodlarimizi yaziyoruz. Burada gelen rowid ve tabloadi bilgisi ile tablomuzdan ilgili kaydi secip gegici

tabloya atiyoruz. Daha sonrasinda NoktaForm formumuzdaki IsUpdate degiskeninin
yaparak formumuzu aglyoruz.

public void ShowInfo(string key)
{
if (key.Split('#').Length == 2)
{
// Bilgisi alinacak kaydin oldugu tablonun ad bilgisi
string tabloAdi = key.Split('#')[@];

/f Bilgisi alinacak kaydin tablodaki rowid bilgisi
string rowId = key.Split('#')[1];

switch (tabloAdi)
{

"IL":

i1 Bilgisi Alma
break;

"ILCE™:

fl¢e Bilgici Alma

case

case

break;
"NOKTA_KATMANT" :

case

Nokta Katmani
break;

case "CIZGI_KATMANI®:
#region Cizgi Katmani Bilgi Alma
/f Tablomuzdan bilgisi alinmak istenen kaydi alip gecici tabloya aktariyoruz.
Program.mifpplication.RunMapBasicCommand("Select * from ™ + tabloAdi + " where rowid="
/f Gegici tablodaki kaydimizin bilgilerine erisebilmek ic¢in secili hale getiriyoruz.
Program.mifpplication.RunMapBasicCommand("fetch first from Sel_Cizgi®);

Bilgi Almal

+ rowld +

new Cizgiform();
ekl edag t 11m121 belirtmek icin degiskenin degerini true olarak setliyoruz.
| cizeiform TsUpdate = true;

CizgiForm cizgiform =
cii

DialogResult resCizgi = cizgiform.ShowDialog();

degerini true

into Sel_Cizgi™);

/f Eger kullanici silme veya glincelleme islemi yapmadan formu kapatir ise gecici tablomuzu kapatiyoruz.

if (resCizgi != DialogResult . OK)

{
Program.mifipplication.RunMapBasicCommand("rollback table Sel Cizgi");
Program.miApplication.RunMapBasicCommand("close table Sel Cizgi");

}

#endregion
break;
case "KAPALI_ALAN_KATMANI":
._Kar\all Alan Katmani Bilgi Alma|

break;
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Daha sonrasinda CizgiForm.cs icerisindeki “CizgiForm_Load” metodumuzun icerigini
asagidaki sekilde yaziyoruz.

private void CizgiForm_Load(object sender, EventArgs e)

{
if (IsUpdate)
{
textBoxAdi.Text = Program.miApplication.EvalMapBasicCommand("Sel Cizgi.ADI");
textBoxTip.Text = Program.mifpplication.EvalMapBasicCommand("Sel Cizgi.TIP");
// Eger form guncelleme islemi igin agalda ise silme butonunu kullanici erisimine kapatiyoruz
buttonsil.Enabled = true;
h
else
{
/f Eger form gizim islemi igin acildi ise silme butonunu kullamici erisimine kapatiyoruz.
buttonSil.Enabled = false;
}
}

Not: Kaydin glincellenmesi icin “Kaydet” butonu kullanilacaktir. Bu nedenle ilk ¢izim isleminde
kullanilan tablo adi ile glincelleme islemindeki gegici tablo isimleri ayni verilmistir. Bu sekilde ekstra
kod yazmadan ayni kod blogu ile hem kaydetme hemde giincelleme islemleri yapilabilecektir.

Glincelleme isleminde de ayni “Kaydet” butonu kullanilacagi igin “buttonKaydet_Click”
metodu Uzerinde herhangi bir degisiklik yapiimamistir.

Silme islemi icin eklenen buttonSil butonumuzun “buttonsil_Click” metodumuza
kodlarimizi asagidaki sekilde ekliyoruz.

private void buttonSil_Click(object sender, Eventirgs e)
{
// Kaydi silmek isteyip istemedigi bilgisi kullaniciya sorulmaktadir.
JialogResult res = MessageBox.Show("Kaydi Silmek Istediginize Emin Misiniz?", "Uyari”, MessageBoxButtons.YesNo);
if (res == DialogResult.Yes)
{

// Gegici tablomuzdan kaydimizi siliyoruz.
Program.miApplication.RunMapBasicCommand("delete from Sel_Cizgi");

ff Gecici tablomuzu kaydediyoruz.

:“rj'ﬁn.mihpplication.RunNapBasiLCommand("Lummit table Sel_Ci:gi");

[/ Gecici tablomuzu kapatiyoruz.
rogram.mifpplication.RunMapBasicCommand("close table Sel_Cizgi");

MessageBox.Show("Kayat basarili bir sekilde silinmistir.");
.DialegResult = DizlogResult.OK;
.Close();

Kapali Alan Katmani Giincelleme ve Silme islevi

Kapali Alan katmanimiz igin veri girisini saglayan formumuzu daha dncesinde olusturmustuk.
Bu sefer ayni form Gzerinde glincelleme ve silme islemlerini gerceklestirecegiz. Bunun icin 6ncelikle
“Form1.cs” icerisindeki “ShowInfo” metodunda yer alan “KAPALI_ALAN_KATMANI” case ‘ine asagidaki
kodlarimizi yaziyoruz. Burada gelen rowid ve tabloadi bilgisi ile tablomuzdan ilgili kaydi secip gegici
tabloya atiyoruz. Daha sonrasinda NoktaForm formumuzdaki IsUpdate degiskeninin degerini true
yaparak formumuzu agiyoruz.
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public void ShowInfo(string key)

{
if (key.Split('#').Length == 2)

J// Bilgisi alinacak kaydin oldugu tablonun ad bilgisi
string tabloAdi = key.Split('#')[e];

// Bilgisi alinacak kaydin tablodaki rowid bilgisi
string rowId = key.Split('#')[1];

switch (tabloAdi)

{
case "IL":
case "ILCE":
Tlce Bilgisi Alma
break;
case "NOKTA_KATMANI":
Nokta Katmani Bilgi Alma
break;
case "CIZGI_KATMANI™:
Cizgi Katmani Bilgi Almal
break;
case "KAPALI_ALAN_KATMANI":
#region Kapali Alan Katmani Bilgi Alma
f// Tablomuzdan bilgisi alinmak istenen kaydi alip gecici tabloya aktariyoruz.
Program.miApplication.RunMapBasicCommand("Select * from " + tabloAdi + " where rowid=" + rowId + " into Sel Alan");
/{ Gecici tablodaki kaydimizin bilgilerine erisebilmek icin se¢ili hale getiriyoruz.
Program.miApplication.RunMapBasicCommand(“fetch first from Sel_Alan");
KapaliAlanForm alanform = new Kap lanForm();
i | i i iy aptigimiza belirtmek icin degiskenin degerini true olarak setliyoruz.
alanform.IsUpdate = true;
DialogResult esAlan = alanform.ShowDialog();
// Eger kullaniei silme veya giincelleme islemi yapmadan formu kapatir ise gecici tablemuzu kapatiyeruz.
if (resAlan != DialogResult.OK)
{
Program.mifipplication.RunMapBasicCommand(“rollback table Sel_alan");
Program.mifpplication.RunMapBasicCommand("close table Sel Alan");
}
#endregion
break;
}

Daha sonrasinda KapaliAlanForm.cs icerisindeki “KapaliAlanForm_Load” metodumuzun
icerigini asagidaki sekilde yaziyoruz.

private void KapaliAlanForm_Load(object sender, EventArgs e)
{
if (IsUpdate)
{
textBoxAdi.Text = Program.miApplication.EvalMapBasicCommand("Sel Nokta.ADI");
textBoxTip.Text = Program.miApplication.EvalMapBasicCommand("Sel Nokta.TIP");
// Eger form giincelleme islemi icin acildi ise silme butonunu kullanici erisimine kapatiyoruz.
buttonSil.Enabled = true;
¥
else
i
// Eger form cizim islemi icin acildi ise silme butonunu kullanici erisimine kapatiyoruz.
buttonSil.Enabled = false;
¥

Not: Kaydin glincellenmesi icin “Kaydet” butonu kullanilacaktir. Bu nedenle ilk ¢izim isleminde
kullanilan tablo adi ile glincelleme islemindeki gegici tablo isimleri ayni verilmistir. Bu sekilde ekstra
kod yazmadan ayni kod blogu ile hem kaydetme hemde giincelleme islemleri yapilabilecektir.

Glincelleme isleminde de ayni “Kaydet” butonu kullanilacagi i¢in “buttonKaydet_Click”
metodu Uzerinde herhangi bir degisiklik yapiimamistir.

Silme islemi icin eklenen buttonSil butonumuzun “buttonsil_Click” metodumuza
kodlarimizi asagidaki sekilde ekliyoruz.
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private void buttenSil_Click(object sender, EventhArgs e)

{
[/ Kaydi silmek isteyip istemedigi bilgisi kullaniciya sorulmaktadir.
JialogResult res = MessageBox.Show({"Kaydi Silmek Istediginize Emin Misiniz?", "Uyari", MessageBoxButtons.YesNo);
if (res == DialogResult.Yes)
{
// Gegici tablomuzdan kaydimizi siliyoruz.
Program.mifpplication.RunMapBasicCommand("delete from Sel_Nokta");
// Gegiei tablemuzu kaydediyoruz.
Program.mifpplication.RunMapBasicCommand("commit table Sel Mokta");
// Gegici tablomuzu kapatiyoruz.
Program.mifpplication. RunMapBasicCommand("close table Sel_Nokta");
MessageBox.Show("Kayit basarili bir sekilde silinmistir.");
.DialogResult = DialogResult.OK;
.Close();
1
¥

Genel Notlar

Not 1

Maplnfo kittiphanesi arka planda MapBasic dilini kullanmaktadir. Bu nedenle C# ile
uygulama gelistirmede MapBasic komutlarini bilmekte fayda vardir. Clinkl C# tarafindan Mapinfo

daki MapBasic komutlari galistiriimaktadir. Ornek olarak “commandinfo(1)”, “makepen”, “fetch last
from CIZGI_KATMANI” komutlari verilebilir.

Not 2
Maplnfo case-sensitive calismamaktadir. Yani MapBasic te olusturdugunuz bir degisken ismi

veya yapilan bir sorgu sonucunu attiginiz gegici tablonun ismini biylk veya kiiglk harf yazabilirsiniz.
Ornek olarak “o” olarak obje degiskenine “0” olarakta erisim saglayabilirsiniz. Yine gecici tabloya
verilen “Sel_Cizgi” ismine “SEL_CIZGI” veya “sel_cizgi” seklinde erisim saglanabilmektedir.
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